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AWAPATENT AB IC0NI2ER AB 

tator/Rudl«ggare Ansdkningsnr v&r referens 

Malmo/Cecilia Perklev SE-2000274 

1 

I NFORMA T I ONSHANTET? T TJr; 

Uppf inninoens omrAriP 

Foreliggande uppf inning avser ett system for hante- 
ring av information, en serverenhet som ar anordnad att 
ing& i ett system for hantering av information, en an- 
5 vandning av punkter p& en imaginar yta for styrning av 
•behandling av information och en anvandarenhet for 
registrering av information. 
Bakgrun d till uppf inninqen 

Informationshantering ar ett stort problem i dagens 
samhalle. Det produceras allt mera information och olika 
foretag lagger upp olika system for hantering av infor- 
mation. Detta innebar stora kostnader for foretagen och 
olika granssnitt for kunder och anstallda. 
Sammanf attnin g av uoofinninaen 
15 Ett andamSl med foreliggande uppf inning ar att helt 

eller del vis avhjalpa ovannamnda problem. 

Detta andam&l uppn&s med ett system for hantering av 
information enligt patentkravet 1, en serverenhet enligt 
patentkravet 17, en anvandning enligt patentkravet 25 och 
2 0 en anvandarenhet enligt patentkravet 28. 

Enligt en forsta aspekt av foreliggande uppfinning 
istadkommes narmare bestamt ett system fdr informations- 
hantering, vilket system innefattar en serverenhet, i 
vilken firms lagrad uppgifter om ett flertal domaner, som 
2 5 var och en representerar ett omr&de p& minst en imaginar 
yta, ett flertal anvandarenhet er, vilka var och en ar 
anordnade att registrera information som innefattar minst 
tv& koordinater och att sanda inf ormationen till server- 
enheten; varvid serverenheten ar anordnad att som gensvar 
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pk mottagandet av inf ormationen fr&n en anvandarenhet , 
identifiera till vilken doman koordinaterna hor, och att 
utifr&n domantillhorigheten bestamma hur inf ormationen 
skall behandlas. 

Enligt uppfinningen anvands s&ledes minst en imagi- 
nar yta som delas in i olika domaner for att styra in- 
formationshanteringen. Information i systemet kanaliseras 
via en serverenhet som identifierar till vilken doman 
inf ormationen hor och hur den darmed skall hanteras . 
-Olika intressenter med olika behov kan fk tillg&ng till 
olika domaner i Systemet och styra hur just deras in- 
formation skall behandlas genom att definiera regler som 
knyts till deras doman. Systemet ar allts& generellt men 
medger kndk individuell behandling av olika intressenters 
information. 

For anvandaren blir systemet enhetligt i och med att 
inf ormationen skickas till samma stalle, dvs server- 
enheten, och i och med att anvandaren inte sjalv behover 
definiera hur informationen skall behandlas. Detta styrs 
istallet av de koordinater som anvandaren registrerar med 
anvandarenheten . 

De tva koordinaterna gor det mojligt att bestamma en 
punkt pk den imaginara ytan och darmed domantillhorig- 
heten. Koordinaterna kan sandas till serverenheten i 
n&gon form som kraver bearbetning for att domantillhor- 
igheten skall kunna bestammas . Informationen som sands 
till serverenheten kan innehAlla koordinaterna for mer an 
en punkt. Den kan ocks& inneh&lla mer an tva koordinater 
som definierar en punkt. Om det finns flera imaginara 
ytor kan exempelvis en tredje koordinat anvandas for att 
definiera vilken imaginar yta som avses. 

Kombinationen av anvandningen av domaner for att 
styra hur informationen skall behandlas och koordinater 
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for att definiera domantillhorigheten ar speciellt for- 
delaktig eftersom m&nga manniskor fortfarande foredrar 
att skriva kortare meddelanden och liknande for hand och 
eftersom koordinater aven kan anvandas for att definiera 
eller beskriva information som skrivs for hand. 

Det ar namligen sedan tidigare kant att forse en yta 
med en positionskod som gor det mojligt att bestamma en 
pennas (eller anvandarenhets) position pi ytan genom 
avlasning av positionskoden lokalt i den position som 
'pennan bef inner sig i. Genom lopande registrering av 
pennans position nar denna anvands for att skriva 
exempelvis text sk kan den skrivna texten registreras 
elektroniskt i form av koordinater for pennans position 
pi pappret. S&dan teknik beskrivs exempelvis i 
US 5,852,434 samt i sokandens egna patentansokningar 
SE 9901954-9 och SE 9903541-2 som ingavs den 28 maj 1999 
resp den 1 oktober 1999 och som s&ledes inte var offent- 
liga vid inlamning av foreliggande ansokan. Namrida 
svenska ansokningar skall genom denna referens anses 
utgora del av foreliggande ansokan. 

Anvandarenheten kan vara en digital penna som kan 
anvandas for att skriva vanlig f argamnesbaserad infor- 
mation pk ett papper, vilken information samtidigt 
registreras digital t i anvandarenheten. Anvandarenheten 
kan vidare vara nigori annan handhAllen elektronisk an- 
ordning med vilken information kan registreras, exem- 
pelvis en PDA med en tryckkanslig skarm. I detta exempel 
kan information registreras genom att en anvandare 
skriver information pk skarmen och att koordinater 
genereras pk basis av var pk skarmen tryck appliceras. 

I en fordelaktig utf oringsf orm av systemet finns det 
i serverenheten for var och en av namnda domaner lagrat 
en innehavare for domanen. Olika intressenter kan allts& 
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hyra, licensiera eller p& annat satt ha ensamratt till en 
eller flera domaner p& den imaginara ytan och pk s& satt 
skapa ett eget individuellt system for hantering av in- 
formation inom ramen for det generella systemet och med 
ett enhetligt granssnitt mot anvandaren. 

SSsom n&mnts kan det for varje doman finnas regler 
for hur information som identifieras s&som tillhorande 
domanen skall behandlas. Dessa regler ar med fordel 
lagrade i serverenheten s& att servern har tillg&ng till 
•dem direkt nar domantillhorigheten for mottagen informa-. 
tion har bestamts*. Reglerna kan vara alia typer av regler 
av varierande komplexitet. 

I en fordel aktig utforingsform ar serverenheten 
anordnad att skicka informationen som mottas fr&n an- 
vandarenheten vidare till en mottagare. Mottagaren kan 
vara innehavaren av domanen eller n&gon annan mottagare, 
vars adress ar associerad med domanen. Mottagaren kan 
vidare vara en slutmottagare eller en mellanmottagare som 
i sin tur skickar informationen vidare till slutmot- 
tagaren. 

Mottagaren kan ocksct vara en av namnda anvandar- 
enheter, exempelvis den anvandarenhet som serverenheten 
mottog informationen frSn. D& kan anvandargenererad 
information skickas fr&n anvandarenheten till server- 
enheten, bearbetas pa n&got onskat satt som styrs av 
domantillhorigheten och skickas tillbaka till anvandar- 
enheten. Detta mojliggdr mer avancerad inf ormationsbe- 
handling an vad som kan utfdras i sjalva anvandarenheten. 

Mottagaren kan exempelvis specif iceras i den av 
anvandaren genererade informationen eller vara associerad 
med en anvandaridentitet . I en fordelaktig utforingsform 
kan vidare mottagaren definieras med hjalp av domantill- 
horigheten. Det kan finnas en eller flera mottagare for 
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en doman. I det ssnare fallet kan varje mottagare vara 
knuten till en delmangd av en domitn. 

Informationen kan skickas vidare i olika form, 
exempelvis elektronisk eller fysisk, och med olika medel . 
Detta kan ocksA styras av domantillhorigheten. 

I en utforingsform kan serverenheten vara anordnad 
att med inf ormationen till mottagaren, bifoga en data- 
struktur, exempelvis en dokument- eller programfil, 
vilken definieras av domantillhorigheten. Detta kan vara 
■ett aktuellt i fallet att en innehavare av en doman 
anvander inf ormationshanteringssystemet for att sprida 
information om sina produkter till sina kunder. Inne- 
havaren marker dk sin sina produkter med koordinater som 
tillhor domanen. En anvandare registrerar koordinaterna 
med en anvandarenhet som skickar dem till serverenheten. 
Som ett resultat av identif ieringen av domanen skickar 
serverenheten en fil med information om produkten till 
anvandaren. 

I en ytterligare utforingsform kan serverenheten 
vara anordnad att lagra inf ormationen som mottas fr&n 
anvandarenhet en pk en plats som indikeras av domantill- 
horigheten. Ett exempel p& tillampning ar att en an- 
vandare skriver noteringar som skall lagras i server- 
enheten, eller pi n&gon annan plats i det natverk dar 
serverenheten ingar, vk ett satt s& att de ar tillgang- 
liga for andra. Till den domanen som definieras av 
koordinaterna i inf ormationen fr&n anvandaren ar dk 
associerad information om en lagringsplats . 

Serverenheten kan vara anordnad att bearbeta in- 
f ormationen som mottas fr&n anvandarenheten, exempelvis 
innan den skickas till mottagaren, pa ett satt som de- 
finieras av domantillhorigheten. Bearbetningen kan 
exempelvis best& i en foradling av inf ormationen 
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och/eller i en komplettering av inf ormationen och/eller 
en kontroll av inf ormationen. Kompletteringen kan 
exempelvis besti i n&mnda bifogande av en dokumentf il . 

En intressent kan alltsS. definiera vilken bearbet- 
ning som skall goras av information som tillhor hans 
doman. Denna bearbetning implementeras i serverenheten 
och behover inte implementeras i intressentens egna 
system. Om flera intressenter onskar liknande funktioner 
kan synergief f ekter uppkomma. 

SAsom namnts kan en anvandare med hjalp av anvandar- 
enheten skriva tScken som registreras med hjalp av an- 
vandarenheten i form av koordinater for anvandarenhetens 
positioner pk pappret. I detta fall kommer inf ormationen 
som skickas till serverenheten alltsA att inneh&lla be- 
tydligt fler koordinater an de tv& som kravs for att be- 
stamma domantillhorigheten. Serverenheten ar med fordel 
anordnad att omvandla de mottagna koordinaterna till 
minst ett tecken i teckenkodat format. 

Om tolkningen av den information som genereras med 
anvandarenheten sker i serverenheten istallet for i an- 
vandarenheten s& kan mycket kraftfullare teckentolkare 
(exempelvis ICR-programvara) anvandas an vad som ar 
ekonomisk forsvarbart att anvanda i varje enskild an- 
vandarenhet* Dessutom ar det enklare att uppgradera 
teckentolkarna i serverenheten an i varje enskild an- 
vandarenhet . 

Som ett alternativ till maskinell teckentolkning kan 
manuell teckentolkning utfdras. 

Varje anvandarenhet har med fordel en pennspets. Nar 
anvandaren skriver med anvandarenheten erh&lls d^ b&de en 
papperskopia och en elektronisk beskrivning av vad som 
skrivs. Anvandarenheten kan dock anvandas uteslutande for 
elektronisk registrering av koordinater. 
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De ovan beskrivna f unktionerna som utfors av server- 
enheten Astadkommes f oretradesvis med hjalp av lamplig 
programvara i serverenheten. 

Anvandarenheten har lcunpligen en unik anvandariden- 
5 titet, varvid anvandarenheten ar anordnad att inkludera 
anvandar identiteten i informationen till serverenheten. 
Den unika identiteten kan exempelvis vara ett tillverk- 
ningsnununer eller n&gon form av kod som har lagrats i 
anvandarenheten specif ikt for detta andam&l . Anvandar- 
10 * identiteten kan anvandas av serverenheten eller av en 
domaninnehavare for att identifiera avsandaren av in- 
formationen, exempelvis nar ett svar skall skickas 
tillbaka till avsandaren. 

Scisom framg&tt ovan innefattar systemet med fordel 
15 ett flertal produkter fr&n vilka namnda koordinater 

registreras. Produkterna kan vara vilka som heist olika 
produkter som kan forses med koordinater som kan regi- 
streras med en anvandarenhet. Produkter som ar speciellt 
lampade att forses med koordinater ar alia former av 

2 0 produkter med skrivytor, s&som papper. 

I en fordelaktig utf oringsf orm ar en delmangd av ett 
posit ionskodningsmonster, som kodar ett stort antal 
punkter p& namnda imaginara yta, avbildat p& var och en 
av namnda produkter, varvid koordinaterna som registreras 
25 av anvandarenhet erna ar koordinater for punkter p& den 

imaginara ytan och registreras med hjalp av delmangden av 
positionskodningsmonstret p& produkten. DelmSngden ligger 
f oretradesvis inom en doman. Bildligt kan man se det som 
att man klipper ut en delmangd eller ett delomrfide av 

3 0 positionskodningsmonstret och placerar det p& produkten. 

Detta delomr&de kodar minst en punkt pi den imaginara 
ytan. Genom att avlasa positionskodningsmonstret i del- 
omr&det kan man bestamma koordinaterna for en eller flera 
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punkter inom delomr&det och med hjalp av dessa koordi- 
nater kan man alltsi bestamma domantillhdrigheten och 
darmed hur inf ormationen som skickas till serverenheten 
skall behandlas. Delomrcidet kodar f dretradesvis flera 
punkter p& den imaginara ytan s& att tecken kan skrivas 
pi delomradet och registreras digitalt. 

Positionskodningsmonstret kan med fordel vara 
uppbyggt av symboler och varje punkt p& namnda imaginara 
yta kodas av ett forutbestamt antal symboler. Varje an- 
•vandarenhet ctr di anordnad att, nar den forflyttas over 
namnda delomride 'for generering av inf ormationen, lopande 
registrera symbolerna, lokalt inom dess synfalt, for 
istadkommande av en beskrivning av f 6rf lyttningen i 
koordinatform. 

Anvandarenheten m&ste alltsS. i varje position pS 
delomr&det kunna registrera s& m&nga symboler som kravs 
fdr att identifiera en punkt i form av dess koordinater. 
Nar anvandarenheten forflyttas over ytan kommer den att 
identifiera en sekvens av punkter som tillsammans be- 
skriver hur anvandarenheten f orf lyttats och darigenom den 
information som anvandarenheten genererar vid forflytt- 
ningen . 

Anvandarenheten kan skicka de regis trerade symbol - 
erna direkt till serverenheten. I detta fall mottas 
alltsfi. koordinaterna i kodad form. Som ett foredraget 
alternativ kan anvandarenheten bestamma vilka koordinater 
som motsvarar symbolerna innan informationen skickas till 
serverenheten. Foretradesvis komprimerar aven anvandar- 
enheten beskrivningen av anvandarenhetens f orf lyttning, 
exempelvis genom att bara inkludera vissa av koordina- 
terna i informationen till serverenheten. 

Enligt en andra aspekt av uppfinningen avser derma 
en serverenhet, som ar anordnad att inga i ett system for 
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inf ormationshantering, varvid serverenheten har ett minne 
i vilket ar lagrat uppgifter om ett flertal domaner, som 
var och en motsvarar ett omrckde pk minst en imaginar yta, 
och varvid serverenheten ctr anordnad att som gensvar pk 
5 mottagandet av information, som innehctller minst tvS. 
koordinater, bestamma till vilken doman koordinaterna 
hor, och att utifr&n domantillhorigheten bestamma hur 
informationen skall behandlas. 

Enligt en tredje aspekt av uppfinningen avser denna 

10 -anvandning av punkter pk minst en imagin&r yta for styr- 
ning av behandlirigen av information, vilken yta ar in- 
delad i domaner, varvid det till varje doman ar knutet 
regler for hur information som inneh&ller koordinaterna 
for minst en punkt inom denna doman skall behandlas. 

15 Fdrdelarna med serverenheten och anvandningen fram- 

gkr av diskussionen om systemet. 

Enligt en f jarde aspekt av uppfinningen avser denna 
en anvandarenhet for registrering av information, vilken 
anvandarenhet ar anordnad att registrera minst tv& ko- 

20 ordinater, att avgora om koordinaterna representerar en 
punkt i ett forsta eller ett andra omr&de pk en imaginar 
yta och att sanda ett meddelande, som innef attar namnda 
minst tvi koordinater, till en forutbestamd extern enhet 
om punkten tillhor det forsta omr&det . 

25 Denna anvandarenhet utnyttjar samma princip som 

beskrivits ovan, namligen att inf ormationshantering styrs 
med hjalp av olika delomriden pit en imaginar yta. I en 
anvandarenhet kan detta utnyttjas exempelvis for att se 
till att viss information automatiskt vidarebefordras 

30 till en serverenhet , medan annan information behandlas 
lokalt i anvandar enhet en. ! 
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Kort f iaurbeskrivning 

Foreliggande uppfinning skall nu beskrivas mer i 
detalj genom utf dringsexempel under hanvisning till 
bifogade ritningar, p& vilka 
5 Fig 1 schematiskt visar ett system enligt en ut- 

foringsform av foreliggande uppfinning. 

Fig 2 schematiskt visar ett exempel p& en anvandar- 

enhet 

Fig 3 visar schematiskt ett exempel pA en lagrings- 
10 -struktur fdr domanbaserade regler for inf ormations- 
behanl ing . 

Beskrivnina av foredragna utf orinosformer 

I fig 1 visas ett exempel pi hur ett system enligt 
uppfinningen kan vara uppbyggt. Systemet innef attar i 

15 huvudsak ett flertal produkter, ett flertal anvandar- 
enheter, ett flertal natverksanslutningsenheter och en 
serverenhet. For Askidlighetens skull visas dock bara en 
produkt 1, en anvandarenhet 2 och en natverksanslutnings- 
enhet 3 och en serverenhet 4 i fig 1. 

2 0 Produkt en 

Produkten 1 kan vara vilken som heist produkt som 
kan forses med koordinater s& att dessa kan avlasas av 
anvandarenhet en. Koordinaterna kan vara angivna i 
explicit eller kodad form. Foretradesvis har produkten en 

2 5 skrivyta som koordinaterna ar anordnade p&. 

Produkten 1 best&r i detta exempel av ett papper som 
over hela sin yta ar forsett med ett positionskodnings- 
monster 5, som visas mycket fdrenklat och forstorat som 
ett antal prickar p& pappret . Positionskodningsmonstret 

3 0 pi produkten utgor en delmlmgd av ett storre posit ions- 

kodningsmonster . 
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Pos i t ion skodninasmonstret 

Positionskodningsmonstret 5 har egenskapen att om 
man registrerar en godtycklig del av monstret med en viss 
minsta storlek si kan dennas position i posit ionskod- 
5 ningsmonstret och darmed pi pappret bestatnmas entydigt . 

Positionskodningsmonstret 5 kan vara av den typ som 
visas i ovannamnda US 5,852,434, dar varje position kodas 
av en specif ik symbol. 

Positionskodningsmonstret ar dock med fordel av den 
10 • typ som visas i sokandens ovannamnda ansokningar 

SE 9901954-9 och 'SE 9903541-2, dar varje position kodas 
av ett flertal symboler och varje symbol bidrar till 
kodningen av flera positioner, 

Positionskodningsmonstret byggs upp av ett fital 
15 typer av symboler, Ett exempel visas i SE 9901954-9 dir 
en storre prick representerar en ^'etta" och en mindre 
prick representerar en "nolla" . Ett annat exempel visas i 
SE 9901954-9, dar fyra olika f orskjutningar av en prick i 
forhillande till en rasterpunkt kodar fyra olika varden. 
20 Anvanda renhe ten 

I fig 2 visas ett exempel pi en anvandarenhet , som 
i detta fall utgors av en digital penna. Den innef attar 
ett holje 11, som ar format ungefar som en penna, I hol- 
jets kortanda finns en oppning 12. Kortanden ar avsedd 
25 att ligga an mot eller h&llas p& litet avst&nd frAin den 
yta pi vilken positionsbestamningen skall ske. 

Holjet inrymmer i huvudsak en optikdel, en elektro- 
nikdel och en stromf orsorjning. 

Optikdelen innefattar minst en lysdiod 13 for be- 
30 lysning av den yta som skall avbildas och en ljuskanslig 
areasensor 14, exempelvis en CCD- eller CMOS-sensor, for 
registrering av en tvidimensionell bild. Eventuellt kan 
anvandarenheten dessutom innehilla ett linssystem. 
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Stromf orsorjningen till anvandarenheten erh&lls 
frin ett batteri 15 som ar monterat i ett separat fack i 
hoi jet . 

Elektronikdelen innehAller en processor 16 som ar 
5 programmerad till att lasa in en bild fr&n sensorn 14, 
identifiera symboler i bilden, bestamma vilka tva 
koordinater som symbolerna kodar och att lagra dessa 
koordinater i sitt minne. Processorn 16 ar vidare pro- 
grammerad till att analysera lagrade koordinatpar och 

10 -omvandla dessa till ett polygont&g som utgor en beskriv- 
ning av hur anvaridarenheten har forflyttats over en yta 
som ar forsedd med positionskodningsmonstret. Slutligen 
ar processorn programmerad till att generera ett med- 
delande som innehAller polygont&get och en unik anvandar- 

15 identitet som finns lagrad i anvandarenheten och att 

skicka denna information till serverenheten 4 via sand- 
tagaren 19 och natverksanslutningsenheten 3. 

Processorn 16 behover inte skicka all information 
vidare till serverenheten 4. Processon 16 kan vara pro- 

20 grammerad till att analysera de registrerade koordina- 
terna och bara skicka vidare information som represen- 
tees av koordinater inom ett visst koordinatomr&de . 

Anvandarenheten innefattar vidare en pennspets 17 , 
med vars hjalp anvandaren kan skriva vanlig fargamnes- 

25 baserad skrift som samtidigt registreras av anvandar- 
enheten med hjalp av positionskodningsmonstret. Penn- 
spetsen 17 ar in- och utfallbar sh att anvandaren kan 
styra om den skall anvandas eller ej . 

Anvandarenheten innefattar vidare knappar 18 med 

30 vars hjalp enheten aktiveras och styrs . Den har ocksa en 
sandtagare 19 for tr&dlds kommunikation, t ex med IR-ljus 
eller radiov&gor, med externa enheter. 
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Kommunikationen med ser verenheten 

Anvandarenheten ar anordnad att overfora information 
som genereras av anvandaren till serverenheten 4. I detta 
exempel dverfdrs inf ormationen t radios t till natverks- 
5 anslutningsenheten 3, som i sin tur overfor inf ormationen 
till serverenheten 4. 

Natverksanslutningsenheten ar i detta exempel en 
mobiltelefon 3. Den kan alternativt vara en dator eller 
nSgon annan lamplig enhet som har ett granssnitt mot ett 
10 -natverk, exempelvis Internet eller ett lokalt foretags- . 
natverk. 

Natverksanslutningsenheten 3 kan alternativt utgora 
en integrerad del av anvandarenheten 2 . 

Kommunikationen mellan anvandarenheten och natverks- 

15 anslutningsenheten, som normalt befinner sig tamligen 
nara varandra, kan ske via IR eller radiov&gor, t ex 
enligt Bluetooth- standarden, eller nigon annan standard 
for informationsoverforing pa kort avst&nd. Overforingen 
behover inte vara tr&dlos, utan kan aven vara lednings- 

2 0 bunden . 

S e rve r enhe ten 

Serverenheten ar en dator i ett natverk av datorer. 
Den ar uppbyggd som en traditionell serverenhet med en 
eller flera processorer, minne av olika slag, periferi- 

25 enheter och kopplingar till andra datorer i natverket, 
men den har ny programvara for att utfora de har be- 
skrivna f unktionerna . Den har ocks& information lagrad i 
sitt minne f6r att kunna hantera dessa funktioner. 

Alia anvandarenheter ar anordnade att skicka sin 

30 information till serverenheten som allts& ar en central 
enhet i systemet. Flera s&dana system kan dock till- 
sammans bilda ett annu storre system. 
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Serverenheten behdver inte ing& i ett globalt nat- 
verk, utan den kan inga i ett lokalt natverk och anvandas 
for att behandla information exempelvis inom ett foretag. 
Imaginara vtan 

5 I serverenhetens minne finns lagrad information om 

dom&ner p& minst en imaginar yta. Den imaginara ytan kan 
sagas vara en yta i ett koordinat system, vilken yta 
alltsA inneh&ller ett stort antal punkter som ar syste- 
matiskt anordnade i tv& dimensioner med en viss given 

10 'uppldsning. Varje punkt kan definieras med tv& koordi- 

nater. Om det finns mer an en imaginar yta kan mer an tvk 
koordinater kravas for att definiera en punkt. 

den imaginara ytan finns ett antal omr&den som 
allts& betecknas domaner. Domanerna kan vara olika stora 

15 och ha olika form. En minsta doman omfattar en enda punkt 
pi ytan. Hela ytan behover inte upptas av domaner. I 
serverenheten finns information lagrad om dessa olika 
domaner. En rektangular doman kan exempelvis vara be- 
skriven med hjalp av koordinatpar som representerar 

20 punkt erna i hornen p4 domanen. 
Regler 

I en datastruktur i serverenhetens minne finns 
uppgifter eller regler for varje doman som definierar hur 
informationen som kan tillordnas domanen skall behandlas. 

25 I fig 3 visas ett exempel p& en sSdan struktur, som 

har utgors av en tabell. I en forsta kolumn 30 i tabellen 
definieras domanerna pk den imaginara ytan med hjalp av 
koordinaterna (xl,yl; x2,y2; x3,y3; x4,y4) for hornen pk 
domanerna som har antas vara rektangulara . I en andra 

30 kolumn 31 definieras en innehavare av domanen som har ar 
foretaget A. I en tredje kolumn 32 definieras en mot- 
tagare av information som faststalls s&som tillhorande 
domanen. Mottagaren ar har lika med innehavaren och anges 
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med en e-post-adress till vilken inf ormationen skall 
skickas. En fjarde kolumn 33 indikerar om inf ormationen 
skall tolkas eller ej . I detta fall skall tolkning ske 
eftersom en "etta" ar angiven i kolumnen. I en femte och 
5 sista kolumn definieras om inf ormationen skall skickas 
krypterad eller ej . I detta fall anger nollan i kolumnen 
att s& ej skall ske. 

Naturligtvis ar detta en mycket enkel struktur som 
bara anvands for att illustrera principerna. Betydligt 

10 -rnera komplexa strukturer och regler for inf ormations- 
behandlingen kan*4comma att anvandas . 
Systemets funktion 

Systemet fungerar enligt foljande i denna utforings- 
form. En anvandare skriver information p& pappret 1 med 

15 anvandarenheten 2. Inf ormationen registreras elektroniskt 
samtidigt som den skrivs genom att anvandarenheten 2 
lopande registrerar den del av posit ionskodningsmonstret 
som befinner sig inom areasensorns synfalt under skriv- 
ningen. Processorn 16 omvandlar posit ionskodningsmonstret 

20 till koordinater. Processorn genererar s&ledes en sekvens 
av koordinater som beskriver hur anvandaren har for- 
flyttat anvandarenheten over pappret under skrivningen. 
Processorn komprimerar denna information genom att ora- 
vandla den till ett polygont&g. Darefter genererar 

25 processorn ett meddelande som inneh&ller polygontSget . 
Meddelandet overfors till natverksanslutningsenheten 3 
som i sin tur overfor meddelandet till serverenheten 4. 

Nar serverenheten 4 mottar meddelandet bestammer den 
till vilken doman en eller flera av punkterna i poly- 

3 0 gont&get hor. Darefter anvander den de till domanen 

horande reglerna for att bestamma hur meddelandet skall 
behandlas . 
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Tillamoninasexempel 1 

Antag att ett transport foretag vill utnyttja 
systemet for att samla upp information i samband med 
leveranser. Transport fdretaget hyr d& en doman p& den 
5 imaginara ytan. I serverenheten lagras transport foretaget 
som innehavare av denna doman. Transportf oretaget de- 
finierar vidare regler for hur inf ormationen som iden- 
tifieras s&som tillhorande domanen skall behandlas. 

I detta exempel vill transport foretaget att server- 

10 ' enheten skall tolka inf ormationen som den mottar och 
skicka den vidare i teckenkodat format till transport - 
foretagets server tillsammans med anvandarenheternas 
anvandaridentiteter . Transportf oretaget forser sina 
chauf forer med anvandarenheter och med blanket ter som ar 

15 fdrsedda med positionskodningsmonster . Nar en chauf for 

levererar ett paket fyller han i en blankett med hjalp av 
pennspetsen p4 anvandarenheten som ldpande registrerar 
positionskodningsmonstret pA blanketten allteftersom 
anvandaren skriver text och kryssar i rutor p& blan- 

2 0 ketten. Anvandarenheten avkodar positionskodningsmonst- 
ret, genererar en sekvens av koordinater som beskriver 
anvandarenhetens forflyttning over blanketten och overfor 
denna koordinat sekvens tillsammans med anvandarenhetens 
identitet i ett meddelande till chaufforens mobiltelefon 

25 som skickar meddelandet vidare till serverenheten i 

systemet. Serverenheten anvander tv& eller flera koordi- 
nater i meddelandet for att bestamma till vilken doman 
meddelandet hor. Domantillh6righeten bestammer att 
koordinat sekvensen i meddelandet skall tolkas och skickas 

30 vidare i teckenkodat format till transportf oretaget s 

server, vilket ocksS sker. Transportf oretaget erhAller 
alltsS. automatiskt ett meddelande till sin server som 
avspeglar inneh&llet pk blanketten. 
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Tillampnincrsexempel 2 

Ett annat tillampningsexempel ar ett foretag som 
saljer vykort . Detta foretag f&r tillg&ng till en doman i 
systemet. Foretaget saljer vykort som ser ut som normala 
5 vykort med en bild pk framsidan och adressfalt pk bak- 
sidan. Vykortet kan anvandas som ett normalt vykort, men 
det ar ocksci forsett med ett positionskodningsmonster 
over hela baksidan. En anvandare kan dk, med hjalp av en 
anvandarenhet , skriva ett meddelande i meddelandef aitet 

10 -och en e-post-adress eller liknande i adressfaltet pk 

baksidan av vykortet. Anvandarenheten registrerar posi- 
tionskodningsmonstret under f orf lyttningen over vykortets 
baksida och genererar en koordinatsekvens som represen- 
terar den skrivna texten, Koordinatsekvensen skickas till 

15 serverenheten som bestammer domantillhorigheten, I detta 
fall anger reglerna for domanen att inf ormationen skall 
teckenkodas och skickas till vykorts foretaget tillsammans 
med en uppgift om i vilket delomr&de av domanen som in- 
f ormationen ar skriven. Vykort sforet age t kan sedan para 

20 ihop den bild som hor till det aktuella delomr&det med 
inf ormationen och skicka alltihopa som ett e-postmed- 
delande till den i meddelandet angivna adressaten. Alter- 
nativt kan detta goras direkt av seirverenheten i informa- 
tionshanteringssystemet • 

25 Tillampningsexempel 3 

Ett ytterligare exempel pi tillampning ar att ett 
foretag som saljer en produkt A kan utnyttja informa- 
tionssystemet for att distribuera information till 
intresserade kopare av produkten A. Foretaget hyr d& en 

30 doman som kan vara tamligen liten / i extremfallet bara en 
punkt pk den imaginara ytan. Foretaget marker dk sina 
produkter med positionskodningsmonstret som kodar 
domanen. En anvandare som ar intresserad av att fk mera 
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information otn produkten registrerar hela eller en del av 
posit ionskodningsmons tret (i det fall detta representerar 
flera punkter) med hjalp av en anvandarenhet som skickar 
koordinaterna for punkten eller punkterna till server- 
5 enheten tillsammans med anvandaridentiteten for anvandar- 
enheten. I detta fall kan det vara knutet en regel till 
domanen att information som ar associerad med domanen 
bara skall skickas vidare till en dator hos innehavaren 
av domanen. Som svar p4 mottagandet av inf ormationen 

10 'skickar innehavarens dator produktinf ormation till an- 

vandaren, Inf ormationen kan skickas i form av en fil som 
oppnar innehavarens hemsida pk Internet pk anvandarens 
mobiltelefon eller dator eller som ett e-postmeddelande . 
I b&da fallen m&ste anvandarens adress for informations- 

15 mottagning antingen finnas med i inf ormationen fr&n an- 

vandaren eller vara registrerad n&gonstans sh att den kan 
£&& fram med hjalp av anvandaridentiteten. 
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PATENTKRAV 



1. System for inf ormationshantering, vilket system 
innef attar 

5 en serverenhet (4), i vilken firms lagrad uppgifter 

om ett flertal domaner, som var och en represent erar ett 
omr&de p& minst en imaginar yta, 

ett flertal anvandarenheter (2) , vilka var och en ar 
anordnade att registrera information som innefattar minst 
10 ' tv& koordinater och att sanda inf ormationen till 
serverenheten ; 

varvid serverenheten (4) ar anordnad att som gensvar 
pli mottagandet av inf ormationen frin en anvandarenhet 
(2) , identifiera till vilken doman koordinaterna hor, och 
15 att utifr&n domantillhorigheten bestamma hur informatio- 
nen skall behandlas. 

2. System enligt krav 1, varvid det i serverenheten 
(4) for var och en av namnda domaner firms lagrat en 
innehavare for domanen. 

2 0 3. System enligt krav 1 eller 2, varvid det i 

serverenheten (4) for varje doman finns lagrat regler for 
hur information som identifieras s&som tillhorande 
domanen skall behandlas. 

4. System enligt krav 1, 2 eller 3, varvid server- 
25 enheten (4) ar anordnad att skicka inf ormationen som 

mottas fr&n anvandarenheten vidare till en mottagare. 

5. System enligt krav 4, varvid mottagaren 
definieras av domantillhorigheten. 

6. System enligt krav 4 eller 5, varvid mottagaren 

3 0 ar en av namnda anvandarenheter (2) . 

7. System enligt 4, 5 eller 6, varvid serverenheten 
(4) ar anordnad att bifoga en forutbestamd datastruktur 
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till mottagaren, vilken datastruktur bestams av doman- 
tillhdrigheten . 

8. System enligt krav 1, 2 eller 3, varvid server- 
enheten (4) ar anordnad att lagra inf ormationen som 

5 mottas frin anvandarenheten (2) pit en plats som indikeras 
av domantillhorigheten. 

9. System enligt n&got av foreg&ende krav, varvid 
serveren heten (4) anordnad att bearbeta inf ormationen 
som mottas frin anvandarenheten (2) pci ett satt som de- 

10 "finieras av domantillhorigheten. 

10. System enligt n&got av fdreg&ende krav, varvid 
namnda minst tv& koordinater ar ett flertal koordinater 
som definierar tecken och i vilket serverenheten (4) ar 
anordnad att omvandla de mottagna koordinaterna till 

15 minst ett tecken. 

11. System enligt nftgot av foreg&ende krav, yarvid 
var och en av anvandarenheterna har en pennspets (17) . 

12. System enligt n&got av foreg&ende krav, varvid 
var och en av anvandarenheterna (2) har en unik anvandar- 

20 identitet och ar anordnad att inkludera anvandaridenti- 
teten i inf ormationen till serverenheten. 

13. System enligt n&got av fdreg&ende krav, vidare 
innefattande ett flertal produkter (1) fr&n vilka namnda 
minst tvS koordinater registreras. 

25 14. System enligt krav 13, varvid en delmangd (5) av 

ett posit ionskodningsmonster, som kodar ett stort antal 
punkter pi namnda imaginara yta, ar avbildat p& var och 
en av namnda produkter, varvid koordinaterna som 
registreras av anvandarenheterna ar koordinater for 

3 0 punkter pi den imaginara ytan och registreras med hjalp 
av delmangden av posit ionskodningsmons tret p& produkten. 

15. System enligt krav 14, varvid posit ionskodnings- 
mons tret ar uppbyggt av symboler och varje punkt p& 
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namnda imaginara yta kodas av ett forutbestamt antal 
symboler, och varvid varje anvandarenhet ar anordnad att, 
nar den f6rflyttas 6ver namnda delomrcide for generering 
av informationen, lopande registrera symbolerna for 
5 Astadkommande av en beskrivning av f orf lyttningen i 
koordinat form . 

16. System enligt n&got av foreg&ende krav , varvid 
varje anvandarenhet ar anordnad att registrera namnda 
information genom att registrera koordinaterna i kodad 

10 -form, att avkoda de kodade koordinaterna och att in- 

kludera atminstone vissa av koordinaterna i informationen 
till serverenhet en . 

17. Serverenhet, som ar anordnad att ing& i ett 
system for informationshantering, 1 

15 varvid serverenheten har ett minne i vilket ar 

lagrat uppgifter om ett flertal domaner, som var och en 
motsvarar ett omr&de p& en imaginar yta, 

varvid serverenheten ar anordnad att som gensvar p& 
mottagandet av information, som inneh&ller minst tv& 

20 koordinater, bestamma till vilken doman koordinaterna 
hor, och att utifr&n domant illhorigheten bestamma hur 
informationen i meddelandet skall behandlas. 

18. Serverenhet enligt krav 17, varvid det i ser- 
verenheten (4) for var och en av namnda domaner finns 

25 lagrat en innehavare for domanen. 

19. Serverenhet enligt krav 17 eller 18, varvid det 
i serverenheten (4) for var och en av namnda domaner 
finns lagrat regler for hur information som identifieras 
s&som tillh6rande domSnen skall behandlas. 

3 0 20. Serverenhet enligt krav 17, 18 eller 19, ser- 

verenheten (4) ar anordnad att skicka informationen 
vidare till en mottagare. 
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21. Serverenhet enligt n&got av krav 17-20, varvid 
serverenheten (4) ar anordnad att bifoga en forutbestamd 
fil med inf ormationen till mottagaren, vilken fil bestams 
av domantillhorigheten. 
5 22. Serverenhet enligt n&got av krav 17-21, varvid 

serverenheten (4) ar anordnad att lagra inf ormationen p& 
en plats som indikeras av domantillhorigheten. 

23. Serverenhet enligt n&got av krav 17-22, varvid 
serverenheten (4) ar anordnad att bearbeta inf ormationen 

10 *p& ett satt som definieras av domantillhorigheten. 

24. Serverenhet enligt krav 23, varvid serverenheten 
(4) ar anordnad att omvandla mottagna koordinaterna till 
minst ett tecken. 

25. Anvandning av punkter p& en imaginar yta for 
15 styrning av behandlingen av information, vilken yta ar 

indelad i domaner, varvid det till varje doman ar knutet 
regler for hur inf ormationen som inneh&ller koordinaterna 
for minst en punkt inom denna doman skall behandlas. 

26. Anvandning enligt krav 25, vilken anvandning 
20 innefattar att forse en produkt (1) med en del av ett 

posit ionskodningsmonster som kodar ett stort antal 
punkter pi den imaginara ytan, vilken del ligger inom en 
doman . 

27. Anvandarenhet for registrering av information, 
25 vilken anvandarenhet ar anordnad att registrera minst tvS 

koordinater, kannetecknad av att anvandar- 
enheten ar anordnad att avgora om koordinaterna represen- 
terar en punkt i ett forsta eller ett andra omr&de pk en 
imaginar yta och att sanda ett meddelande, som innefattar 
30 namnda minst tva koordinater, till en forutbestamd extern 
enhet om punkten tillhor det forsta omr&det. 

28. Anvandarenhet enligt krav 27, vilken utgors av 
en digital penna. 
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SAMMANDRAG 



Ett system for inf ormationshantering innefattar en 
serverenhet (4) , i vilken finns lagrad uppgifter om ett 
5 flertal domaner, som var och en representerar ett omr&de 
pit minst en imaginar yta. En anvandarenhet (2) registre- 
rar information som innefattar minst tv& koordinater och 
sander inf ormationen till serverenheten. Nar server- 
enheten (4) mottar information identifierar den till 
10 -vilken doman koordinaterna hor och bestammer hur inf or- 
mationen skall behandlas beroende pk domantillhorigheten. 

En serverenhet, en anvandning av punkter p& en 
imaginar yta for styrning av behandlingen av information 
och en anvandarenhet beskrivs ocksli. 

15 
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25 Publiceringsbild = fig 1 
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